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• 6 персональных компьютеров (предоставляется компанией) 

• Доступ в интернет (предоставляется компанией) 

• Подготовление списков соревнования (предоставляется компанией) 

• Системный администратор (предоставляется компанией) 

• Принтер 

• Проектор или Телевизор (поддерживающий разъемы HDMI или VGA) 

• Электропитание и удлинители для всего оборудование 

• Прохождение судейского семинара раз в 6 месяцев* 

 

 

Внимание!  

*Судья, который не прошел семинар не будет допущен к судейскому оборудованию! 

Необходимое требования для 
работы с программой: 



Подготовка списка к соревнованию 

Загрузить сохраненную базу 

Загрузить список участников 



Подготовка списка к соревнованию 

Выбираем нужный список участников 



Подготовка списка к соревнованию 

Внесите категорию соревнования 

Внесите название пумсе  

Внесите номер тура (если не первый) 

Внесите количество участников в следующем туре 



Подготовка списка к соревнованию 

Дождитесь пока все судьи внесут свои ФИО 

Как только все судьи внесли/изменили свои ФИО нажмите на "Сохранить" 



Судейское меню ч1(Секретарь) 



Судейское меню ч1(Секретарь) 



Судейское меню ч1(Секретарь) 

• Что-бы показать статус участника на экране, требуется на него нажать один раз. 
• Переход из одного участника к другому осуществляется при нажатии на него один раз 



Судейское меню ч1(Секретарь) 
Оценка техники первого 
выступления 

Оценка зрелищности первого 
выступления 

Оценка 
зрелищности 
второго 
выступления 

Оценка техники второго 
выступления 

Ячейки оценок, максимальный 
балл 6.0 (заполняется судьями) 

Средний балл выступления (по категории) 

Средний балл за 2 выступления (по правилам комитета) 

Сумма баллов за два выступления 



Судейское меню ч1(Секретарь) 

1. Подсчет баллов первого выступления 
(после внесение очков в ячейки) 

2. Переход на второе выступление  

3. Подсчет баллов второго выступления 
(после внесение очков в ячейки) 

4. Показать среднюю оценку за  два 
выступления на экране  



Судейское меню ч1(Секретарь) 

Таймер, при нажатии пойдет Отсчет 
времени  90 секунд 

Оставшееся время 



Судейское меню ч1(Секретарь) 

Вывод на экран итоговой таблицы 



Судейское меню ч1(Секретарь) 

Секретарь имеет возможность исправить ту или иную ошибку в оценках, 
однако надо нажимать заново на все кнопочки! 



Судейское меню ч2(Судья - Традиционное пумсе) 



Судейское меню ч2(Судья - Традиционное пумсе) 



1.Если сменился судья либо судья вы первый судья 
за компьютером нажмите на кнопку "судья". 

2.Внесите свое ФИО и нажмите Сохранить 
один раз. 

3.После сохранения нажмите на кнопку 
"оценки" и увидите свое ФИО на табло 

Судейское меню ч2(Судья - Традиционное пумсе) 



Данный спортсмен сейчас на корте. 

Данный спортсмен готовится к 
выступлению 

Судейское меню ч2(Судья - Традиционное пумсе) 



Инструкция по использованию судейского 
меню для "Традиционного пумсе" 

Балл за технику 

Так-же можно и нажимать на кнопки 

Внимание!  
На вашей клавиатуре отмечены 3 главные кнопки по которым вы будете судить. Кнопка "I" дает минус 0.1 балл (ака палочки) ; 
кнопка "Х" дает минус 0.3 (ака крестики) ; кнопка "+" прибавляет плюс 0.1 балл в случае ошибки.  

Судейское меню ч2(Судья - Традиционное пумсе) 



Балл за зрелищность 

Нажмите один раз на колонку оценок и выберете 
подходящий вариант оценки. 

Инструкция по использованию судейского меню для 
"Традиционного пумсе" 

Судейское меню ч2(Судья - Традиционное пумсе) 



После окончание выступление оценка за технику уже должна быть готова! Вам остается выбрать оценку за 
зрелищность, после того как вы убедились что все оценки верные нажмите один раз на кнопку "Выслать 
результат"! 

Внимание!  
Если вы ошиблись с оценкой - не беда, обратитесь 
к секретарю и он сможет ее исправить! 

Судейское меню ч2(Судья - Традиционное пумсе) 



Судейское меню ч3(Судья – Вольное пумсе) 



Судейское меню ч3(Судья – Вольное пумсе) 

В вольном пумсе технику 
можно оценивать ИЛИ 
пунктами которые доступны на 
табло ИЛИ кнопками "I" и "X" в 
аналогии с традиционным 
пумсе 



Судейское меню ч3(Судья – Вольное пумсе) 

Зрелищность оцениваем так 
как оценивали и в 
традиционном пумсе! 



Табло зрителей 



Табло зрителей 



Табло зрителей 



Табло зрителей 



Табло зрителей 



Табло зрителей 



Табло зрителей 



Подготовка отчета и следующий тур 

Данные действия производятся после окончания соревнования. 

1. Создания отчета и его распечатка 

2. Авто-Генерация следующего круга 



Подготовка отчета и следующий тур 

Создания отчета и его распечатка 
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Подготовка отчета и следующий тур 

Создания отчета и его распечатка 

Нажмите тут что бы 
распечатать отчет 

Полный отчет соревнования с максимум 
информацией готов. 



Подготовка отчета и следующий тур 

Авто-Генерация следующего круга 

Убедитесь что нет ошибки в кол-во спортсменов в 
следующем раунде. 

Нажмите один раз на кнопку: 
"Генерировать следующий круг". 



Подготовка отчета и следующий тур 

Авто-Генерация следующего круга 



Подготовка отчета и следующий тур 

Распечатка чистого круга для информатики 

Именуем название отчета под следующий круг, 
Указываем номер пумсе в следующем круге, 
Жмем на создать отчет и распечатываем бланк 
следующего круга, так-же можно сразу 
показать на табло победителей кто прошел в 
следующий круг. 



Отчет 

Название выступающей группы 

Оценки судей 

Средняя оценка техника 

Средний балл 

Средняя оценка первое/второе выступление 

Сумма баллов за два выступления 

Пенальти 

Средняя оценка презентабельность 

Информация об участнике 



Дополнения по конфликтным 
балльным ситуациям 

Конфликтные балльные ситуации случаются если у обоих спортсменов одинаковые суммы баллов, в таком 
случае программа автоматически смотрит на общую зрелищность и устанавливает кто из них имеет наивысший 
балл. В отчете это видно белым по черному, на случай конфликтов со стороны других лиц.  



Онлайн результаты в интернете 

Все отчеты в режиме реального времени вы сможете найти на нашем сайте 
http://softinsport.ru/ в разделе "результаты". 



Эпилог 
Создатели: 
Компания SoftInSport. 
 
Руководитель компании: 
Двоскин Юрий 
 
Технический Директор: 
Гутман Игорь 
 
Главный Программист: 
Жерцов Владимир 
 
По заказу Украинской Федерации по Тхеквандо. 
 
Специальное спасибо ЗТУ Ю.М. Бабак за сопровождение и корректировки концепции. 
Отдельное спасибо В.Ю. Бабак за тестирование. 


